PIVNI HRA

Pre dvoch a viac hra¢ov od 18 rokov.

,,Namiesto mozgu mas z piva kocku.“ Tak toto o vas nikto nebude moct’ povedat’, ak budete
hrat’ nasu Pivni hru. Hravou formou si totiz precvicite mozgové zavity, postreh, paméit’ a
hlavne sa vyborne pobavite.

Ciel hry:

Ciel'om hry je zbierat’ karty piva a pomocou nich zlozit’ z troch réznych kariet piva pivovy
pohar. Kto bude posledny, plati jedno pivo vitazovi! Pri zhode ziska vitaz viac zaplatenych
piv.

Priprava hry:
Rozlozte tacky na stdl ilustrovanou stranou navrch. Vedrla taicok umiestnite sedmové karty

(mariasky), karty s vyrezmi etikiet obrazkom navrch (karty etiket), karty zaludnych otdazek
licom navrch (otazkami navrch) a balicky akénych tloh (akcni ukoly) a kariet piva licom dole.
Balicek Kariet piva nazyvajme bankom. Vsetky bali¢ky poriadne premiesajte.

Priebeh hry:

Zacina hra¢, ktory ma najvacsi pivny pupok. Pri zhode zacina ten najmensi — tzv. malé pivo —
a hra prebieha v smere hodinovych ruc¢i¢iek. Niekto skratka bude musiet’ zacat’. ©

Hrac hodi kocku a podra ¢isla umiestni na danu tacku herni kamen. Podl'a hodeného ¢isla sa
zahra prislu$na hra alebo splni prislusna tloha:

Strucné pravidla hier a iloh su na druhej strane kazdej tdacky, podrobné pravidla hier a iloh
su uvedené neskor v tomto navode.

1 - PIVNI CICA — vitaz ziskava kartu piva od posledného hraca alebo z banku.

2 — AKCE - riad’te sa textom, ktory je na napisany na prislusnej karte.

3 - OTAZKY - hra¢ odpoveda na otazku, ktora mu preéita spoluhraé po lavici. Za spravnu
odpoved’ ziskate jednu kartu piva z banku.

4 — PIVNI PRSI - vitaz ziskava kartu piva. Ostatni si daji tol’ko glgov piva, kol’ko im zostalo
kariet.

5 — AKCE - riad’te sa textom, ktory je na napisany na prislusnej karte.

6 — PRAVIDLO - hra¢, ktory na kocke hodil sestku, musi vymysliet’ pravidlo, ktoré su vsetci
povinni dodrzat’, a zaroven urci trest za jeho porusenie.

Herni kamen.

Ak niektory hra¢ hodi na kocke rovnaké ¢islo, na akom uz lezi herni kamen, nehra a za trest si
musi dat’ tol’ko glgov piva, kol'ko hodil, a hadze d’alsi hra¢. Nie je teda mozné plnit’ dvakrat
po sebe rovnaku tlohu.

Herni kamen sa po hode kockou vzdy prestva podl'a hodeného ¢isla na kocke, alebo zostava
lezat’.

Koniec hry:
Hra kon¢i, hned’ ako niekto zlozi z troch spravnych kariet piva uplny pivovy pohar.



Vit'az ma moralne pravo dozadovat sa jedného piva, ktoré mu posledny hrac s najmensim
poc¢tom Kariet piva zaplati. Pri zhode bude mat’ vitaz zaplatenych piv viac. Moze sa stat’, Ze
zvitazi i viac hracov, v tom pripade sa posledny hra¢ (resp. hraci) poriadne prehne!

PODROBNE PRAVIDLA HIER A ULOH:

1 - PIVNI CICA - postrehova kartové hra

Ciel’ hry:
Zbavit sa vSetkych kariet zo svojho doberacieho balicka a mat’ najmenej trestnych
bodov.

Ako sa hra:

Zacina hrag, ktory na kocke hodil jednotku. Kazdému hracovi i sebe rozda vSetky sedmové
karty, tak aby vSetci mali rovnaky pocCet kariet. Ak vdm nejaké karty zostanu, nebudete ich
potrebovat. Hraci sa na karty nepozeraju a vytvoria z nich svoj doberaci bali¢ek. Hrac, ktory je
na tahu, skryto taha vrchnu kartu zo svojho doberacieho baliCka doprostred stola a tam ju ¢o
najrychlejSie otoCi. Ak otoCena karta bude 8, 9, dolnik alebo hornik, ni¢ sa nedeje a s
otacanim karty pokracuje dalSi hra¢ v smere hodinovych ruciCiek. Ak vSak oto¢ena karta
bude ESO, KRAL, 10 alebo 7, kazdy sa snazi o najrychlejsie spinit prislusnua ulohu.
Najpomalsi hrac alebo ten, kto spini inu ulohu, si musi vziat vSetky odkryté karty sprostred
stola ako trestné body, ktoré si polozi odkryté vedla svojho doberacieho bali¢ka. 1 karta =1
trestny bod. Nové kolo zagina hrag, ktory si vzal v predchadzajucom kole odkryté karty
sprostred stola.

ESO: ¢o najrychlejsie dat’ ruku na eso
KRAL: o najrychlejsie zasalutovat’ (staci posediacky)
DESIATKA: ¢o najrychlejsie tlesknat’

SEDMICKA: ¢o najrychlejsie povedat’ ,.cica*

* Ak nejakym sposobom dojde k zhode alebo nejednoznaénému urceniu (napr.
nebudete vediet’, kto bol pri plneni Glohy posledny), karta zostane uprostred stola a hra
d’alsi hrac. Tip: Niekedy je lepsie sa do nicoho nehrnut a pockat si, ze to niekto proste
popletie.

Koniec hry:

Hra kon¢i, hned’ ako sa niektorému hracovi minie doberaci balicek. Spocitaju sa
trestné body a vitazi hra¢ s najmensim poctom trestnych bodov, ktory si od
posledného hraca (s najvacsim poctom trestnych bodov) méze vziat' 'ubovolna kartu
piva. Ak posledny hra¢ nema ziadnu kartu piva, vezme si vit'az vrchna kartu piva

z banku.

2 - AKCE
Hrac si vezme vrchnu kartu z balicka uloh a bude sa riadit’ textom, ktory je na karte.



3 - OTAZKY

Hrac sa snazi odpovedat’ na otazku, ktora mu precita spoluhra¢ po lavici z vrchnej karty
balicka otazok. Otazka na karte zodpoveda poctu piv, ktoré dany hrac¢ vypil. Mozete sa riadit’
symbolom piva pri jednotlivych otazkach. S rastucim poc¢tom piv klesa naro¢nost’ otazok.
Otazky so symbolom mozgu st $pecialne zartovné otazky od 6 piv a viac. (Mali by byt
najjednoduchsie...) Spravna odpoved’ = 1 karta piva z banku. Zla odpoved’ = ni¢ sa nedeje.

4 — PIVNI PRSI

Faraona/prsi pozna hadam kazdy, ale ak by nahodou nie...

e Ciel hry:
Zbavit sa ¢o najrychlejsie vsetkych kariet z ruky.

Ako sa hra:

Zacina hrag, ktory na kocke hodil stvorku. Kazdému hracovi rozda tri sedmové karty a
jednu kartu umiestni licom navrch doprostred stola. Zvysok kariet tvori balicek, z ktorého
si hraci doberaju karty. Hrac, ktory je na tahu, smie zahrat’ bud’ kartu vylozenej farby,
alebo kartu rovnakej ¢iselnej hodnoty. Ak nemoze alebo nechce zahrat’ kartu, musi si
vziat kartu z balicka.

Ak sa hrac zbavi poslednej karty, ohlasi: ,,pivo* a ukon¢i tak hru. Vitaz si vezme jednu
vrchnu Kartu piva z banku. Ostatni si daja tol’ko glgov piva, kol’ko im zostalo kariet.

e Vynimo¢né karty:
V hre sa vyskytuju tri karty, ktoré ovplyviuja priebeh hry:

o Hornik — mozno ho zahrat’ na 'ubovolnt kartu (okrem sedmicky a esa). Hrac,
ktory zahral hornika, zaroven urcuje, v akej farbe bude pokracovat’ hra.

o Sedma — ak je prave zahrana, nuti hraca, ktory je na rade, vziat’ si dve karty z
balicka, bez toho, aby sam nejaku kartu odhodil. Ak vSak ma tiez v ruke
sedmu, mdze ju zahrat’ a nasledujtci hra¢ uz si musi vziat’ z balicka Styri karty.

o Eso—hra¢ po l'avici hraca, ktory zahral eso, moze tato kartu prebit’ iba inym
esom. Ak eso nema, nemdze zahrat’ ziadnu ina kartu ani nedobera ziadnu kartu
z balicka a pokracuje d’alsi hrac.

5- AKCE

Hra¢ si vezme vrchnt kartu z balicka uloh a bude sa riadit’ textom, ktory je na karte.

6 — PRAVIDLO

Hrag, ktory na kocke hodil Sestku, musi vymysliet’ pravidlo, ktoré st vSetci povinni dodrzat’, a
zaroven urci trest za jeho porusenie. Na dodrziavanie pravidla dozeraju vSetci hraci. Pri d’alsej
hodenej sestke sa aktualne pravidlo rusi a ur¢i sa nové. Pravidla i tresty sa mozu v hre
opakovat’.

Priklady pravidiel:

Pit sa smie len lavou rukou.
Hovorit sa smie len vo verSoch.
Nikto nesmie ist na zachod.

Mo6zu sa pouzivat iba slova zaCinajuce na pismeno ,p“.



Nikto sa nesmie smiat.

Priklady trestov:

Dopi obsah svojho pohara.
Stracas kartu piva.
Plati$ jedno kolo.

* Ak niekto poru§i pravidlo, neznamena to, Ze pravidlo uz neplati. Pravidlo sa rusi jedine tym, Ze
padla Sestka a stanovi sa pravidlo nové.

Pivné etikety:

Karty pivnych etikiet vyuZijete, ak na kocke padne trojka (OTAZKY) a mate vypitych 5 piv. Jednou
z dalSich moznosti méze byt, Ze ak padne trojka, namiesto odpovedania na otazky sa mézete zahrat
len na poznavanie pivnych etikiet.

VARIANTY HRY:
— Ak vam nebude vyhovovat dlzka hry, mézete si ju 'ubovolne upravit. Napriklad hrajte iba
na pocet kariet piva. Nemusite skladat’ pivovy pohar.

— Pri otazkach sa nemusite striktne drzat’ toho, kol'’ko piv ste vypili. Kto si to ma aj tak stale
pamatat’? Proste skuste vybrat’ otazku, ktora sa vam bude pacit’.

— Pivné etikety skuste uhadnut’ bez moznosti. Potom sa mozete pozriet’ na moznosti a spravnu
odpoved’. Nepodvadzajte! ©

— Ak budete mimo restauracného ¢i iného krémového prostredia a mali by ste plnit’ nejaka
ulohu, ktora je v danej chvili nesplnitel’na, vezmite si int akénu kartu.

NA ZDRAVIE!

Odporuca 6 z 5 sladovnikov!

Pod’akovanie:
Velké pod’akovanie patri vSetkym, ktori mali konstruktivne pripomienky k tejto hre, a
vsetkym dobrovolnikom pri testovani otazok!



